Vor dem Spiel werden die Frage- und Ereigniskarten verdeckt
O als Stapel neben das Spielfeld gelegt. Glnstig ist es, die

: Fragekarten vor dem Laminieren auf blauen Karton zu kleben und
oo die Ereigniskarten auf rosa Karton.
An dem Spiel kénnen vier bis sechs Kinder teil nehmen. Jeder Spieler erhalt eine Spielfigur,
die er an den Start stellt. Das jungste Kind darf zu wirfeln beginnen. Es darf um so viele Felder

liest ihm ein Mitspieler die Frage vor. Kann
der Spieler die Frage richtig T beantworten, so darf er um zwei Felder vor
ricken. Die Karte kommt dann wieder unter den Stapel der Fragekarten.

Wer zuerst mit seiner Spielfigur das Ziel erreicht, hat diese Spielrunde gewonnen.

Spieler auf dieses Feld zu stehen, =%

Viel Spal3!
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* angeschnallt.

2 Felder vor

)ﬁ
l
Du hast dich rechtzeitig

Dem Rmsegepack

\Tt) ist viel zu schwer.

,1 Du musst beim Check in
Schalter dafir
" bezahlen.

2 Felder zuruck

Y \

™
7R Du bist rechtzeltlg
\‘ﬂﬁ 90 Minuten vor
4 ":._E dem Abflug
L schon im Flughafen.

2 Felder vor

1

Check in Schalter
g A nicht.

g

W‘TP} ) Du findest ﬁemen

2 Felfer zuriick

\_}r@ Du schaust auf der
o B g Hinweistafel nach, zu

welchem Gate

du gehen musst.
2 Felder vor

!

\,_2\":}) Du gehst durch die
: % 7 Sicherheitskontrolle.

if
» Der Metalldetektor piepst, —

weil du vergessen hast
deine Uhr abzunehmen.

2 Felder zurlick
] _

/ ‘f:) Du hast deinen
- Reisepass
vergessen.

2 Felder zuruck

i ¥ |

' )" Du erkundigst dich
‘—ff\ __ beim Schalter der
Airport - Info, wo dein
Check in Schalter ist.

2 Felder vor

a_éT‘f,) Du gibst deinen
“ _o%u Reisepass, deine

Geldbdrse und deine
"Ffugtlckets in deine Bauchtasche.
So kénnen dir deine Sachen
<nicht gestohlen werden.
2 Felder vor.
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i 4 L L L

\:&j M Wo musst du

deinen Koffer vor dem
Flug abgeben?

beim Check in Schalter
2 Felder vor

L% im Tower des
Flughafens?

die Fluguberwachung und

~ Sicherheitseinrichtungen

2 Felder vor

: Y \

Was befindet sich

- | L
Wo kannst du
in der Abflughalle

lnfﬂrmatlonen erhalten?

beim Schalter der
Airport - Info
2 Felder vor

1

1 Wo bekommst du

M die Bordkarte?

beim Check in Schalter
2 Felder vor

I | I

%ﬂz - Wie schwer darf

w dein Reisegepack

sein?

- dein Gepack darf nicht
schwerer, als 20 kg sein
- 2 Felder vor

!

%ﬂ7 Wa;; steh:t auf der

Bordkarte?

das Reiseziel, die Flugnummer,

~ die Einstiegszeit und die

Nummer des Sitzplatzes

-~ 2 Felder vor

f ) . | Y

M Wann plepst der

RU Metalldetektor in der -

Sicherheitskontrolle?
Metall bei sich tragt

| 2 Felder vor

| ¥ - Y Y Y ¥

. er piepst, wenn man Dinge aus~

,.Was passiert mit

@ . ® deinem Handgepack

bei der
Sicherheitskontrolle?

es wird gerontgt

< 2 Felder vor

Y y

| |

= _Wohin musst du

nach der Sicherheits=

kontrolle gehen?

< du musst zum richtigen
Gate gehen
- 2 Felder vor

B Y
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\% Wo musst du

nachschauen, wo
sich dein Gate begindet?

Hinweistafel
2 Felder vor

auf der grofien, schwarzen

Wie kommst du
vom Gate zu deinem
Flugzeug?

mit dem Zubringerbus

2 Felder vor

L '. l

=t Wer zeigt dir deinen
Platz im Flugzeug?
die Stewardess oder
der Steward

2 Felder vor

A A

) %ﬂ; . Was musst du im
““G& . ® Flugzeug vor dem

Ablug unbedingt machen?
du musst dich anschnallen

2 Felder vor

| ¥ - Y Y Y ¥
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