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Du hast vergessen,
die Wohnungstar

abzusperren.

3 Felder ||| |
Hr

zurlick i [ _

==

Du gehst mit
StraBenschuhen ins
Wohnzimmer.

2 Felder zuriick

Du héangst den
Anorak nicht im
Vorzimmer auf.

2 Felder zuriick

Du réumst dein
Zimmer auf.

2 Felder vor

Du hast eine Suppe
gekocht und vergisst
den Herd

abzudrehen.

2 Felder zuriick
[ S

3 e

Du hilfst deiner
Schwester beim
Fensterpuizen.

3 Felder vor

Du leerst den

Mistkubel aus.
1 Feld vor

Du réumst dein
Gewand in deinen
Kasfen.

7 Feld vor

—

f

Du réumst das
Geschirr in den
Kuchenkasten.

2 Felder vor

Du machst die

Beften.
2 Felder vor

2o -~
Nt 5
i
)
2

Du gibst das
schmutzige Gewand
in die
Waschmaschine.

1 Feld vor

i

Du vergissf im Winfer
das Fenster zu
schlieBen, bevor du in

die Schule gehst.

2 Felder zuriick
' |

Du waschf das
Vorzimmer auf.

2 Felder vor

Wenn du aus einem
Zimmer gehsf drehst
du immer das Lichf

ab.
2 Felder vor

An der Tur lautet es.
Du fragst zuerst, wer
vor der Tur steht

bevor du sie 6ffnest.

2 Felder I ll,

I

——

vor

Nach dem Essen
wischt du den
Esstisch ab.

2 Felder vor
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Beim Zéahneputzen
spritzt du den Spiegel
an. Du wischt ihn
aber nicht ab.

2 Felder zuriick

Nach dem Duschen
reinigst du die

Dusche nicht.
2 Felder zuriick

Du felefonierst eine

halbe Stunde lang

mit deiner Freundin.

2 Felder zuriick

Du lasst den
schmufzigen Teller in
der Kuche stehen.

2 Felder zuriick

Die oranges und blauen Karfen werden als Stapel neben

Spielanleitung

das Spielfeld gelegt.
Wer zuerst 6 wirfelt darf beginnen.
Kommsf du auf ein blaues Feld, musst du eine Frage beantworten.

Kommst du auf ein oranges Feld, musst du eine Ereigniskarfe nehmen,

lesen und vor oder zurtick rucken.

Wer zuerst im Ziel ist hat gewonnen.
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Auf welchem

Auf welchem

Auf welchem

Auf welchem

Gegenstand schlafst Gegenstand machst Gegenstand kocht die || Gegenstand sitzf du@
du? du deine Aufgaben?@ Mutter e "
Bett Schreibfisch Herd =
s

7 Funkt ' 7 Funkt 1 Punkt 7 Punkt
In welchen Welcher Gegensfand || Welcher Gegenstand || Welcher Gegenstand
Gegens’fond radumst ist im Badezimmer ist in der Kuche und macht auch am
du deine Hosen und und zeigf dir dein wird mif Butter, Kése || Abend das Zimmer
Pullovere Gesichte und Wurst voll hell ¢

A gerdumf@

Kasten Kahlschrank ;Q ' . Lompe=

I Funkd 7 Purkt || 7 Punki . 7 Punkt
In welchen In welchen Welcher Gegenstand || In welchem
Gegenstand wirfst du || Gegensfand raumst hangt vor dem Gegenstand wird die
die Bananenschale @ du die Topfe und Fenster und lasst sich || Wasche gewaschen@

Pfannen? zuziehen @ |
Mistkabel . ' Waschmaschinefj e !
Kichenkasten Vorhang ' {““!1,

7 Funkt 7 Punkt 7 Punkt ! Punkt

Welcher Gegenstand || In welchem Zimmer In welchem Zimmer In welchem Zimmer

macht dein Zimmer
warm ¢

Heizung

7 Punkt

ziehst du deine
Schuhe aus@

Vorzimmer -

2 FPunkle

spielsf, lernsf und
schlafst du@

Kinderzimmer

'}* '-.
L_ 2 Funkle

duschf du¢

Badezimmer

2 Punkle
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