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Du hast vergessen, 
die Wohnungstür 
abzusperren.  
 
  3 Felder  
   zurück 

Du gehst mit 
Straßenschuhen ins 
Wohnzimmer.  

2 Felder zurück 

Du hängst den 
Anorak nicht im 
Vorzimmer auf.  

2 Felder zurück 

Du räumst dein 
Zimmer auf.  

2 Felder vor 

Du hast eine Suppe 
gekocht und vergisst 
den Herd 
abzudrehen.    

2 Felder zurück 

Du hilfst deiner 
Schwester beim 
Fensterputzen.  

3 Felder vor 

Du leerst den 
Mistkübel aus.  

1 Feld vor 

Du räumst dein 
Gewand in deinen 
Kasten.  
1 Feld vor 

Du räumst das 
Geschirr in den 
Küchenkasten.   

2 Felder vor 

Du machst die 
Betten.  

2 Felder vor 

Du gibst das 
schmutzige Gewand 
in die 
Waschmaschine.  

1 Feld vor 

Du vergisst im Winter 
das Fenster zu 
schließen, bevor du in 
die Schule gehst.  

2 Felder zurück 

Du wäscht das 
Vorzimmer auf.  

2 Felder vor 

Wenn du aus einem 
Zimmer gehst drehst 
du immer das Licht 
ab.  

2 Felder vor 

An der Tür läutet es. 
Du fragst zuerst, wer 
vor der Tür steht 
bevor du sie öffnest.  
   2 Felder 
       vor 

Nach dem Essen 
wischt du den 
Esstisch ab.  

2 Felder vor 
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Beim Zähneputzen 
spritzt du den Spiegel 
an. Du wischt ihn 
aber nicht ab.  

2 Felder zurück 

Nach dem Duschen 
reinigst du die 
Dusche nicht.  

2 Felder zurück 

Du telefonierst eine 
halbe Stunde lang 
mit deiner Freundin.  

2 Felder zurück 

Du lässt den 
schmutzigen Teller in 
der Küche stehen.   

2 Felder zurück 

 

 
Spielanleitung 

Die oranges und blauen Karten werden als Stapel neben  
        das Spielfeld gelegt.  

Wer zuerst 6 würfelt darf beginnen.  
Kommst du auf ein blaues Feld, musst du eine Frage beantworten.  
Kommst du auf ein oranges Feld, musst du eine Ereigniskarte nehmen, 

        lesen und vor oder zurück rücken.  
Wer zuerst im Ziel ist hat gewonnen. 
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Auf welchem 
Gegenstand schläfst 
du?  
 
Bett        

 
1 Punkt 

Auf welchem 
Gegenstand machst 
du deine Aufgaben? 
 
Schreibtisch  
  

1 Punkt

Auf welchem 
Gegenstand kocht die 
Mutter? 
 
Herd   

1 Punkt

Auf welchem 
Gegenstand sitzt du? 
 
Sessel    
 
 

1 Punkt

In welchen 
Gegenstand räumst 
du deine Hosen und 
Pullover?  
 
Kasten    

1 Punkt 

Welcher Gegenstand 
ist im Badezimmer 
und zeigt dir dein 
Gesicht?  
 
Spiegel   
 

 1 Punkt

Welcher Gegenstand 
ist in der Küche und 
wird mit Butter, Käse 
und Wurst voll 
geräumt?  
   Kühlschrank  

 

1 Punkt 

Welcher Gegenstand 
macht auch am 
Abend das Zimmer 
hell?  
 
Lampe  

 

 

1 Punkt

In welchen 
Gegenstand wirfst du 
die Bananenschale? 
 
Mistkübel   
 

1 Punkt 

In welchen 
Gegenstand räumst 
du die Töpfe und 
Pfannen?  
 
 
 
 

Küchenkasten   
 
        1 Punkt 

Welcher Gegenstand 
hängt vor dem 
Fenster und lässt sich 
zuziehen?  
 
Vorhang    

 

 

1 Punkt

In welchem 
Gegenstand wird die 
Wäsche gewaschen?
 
Waschmaschine  
 

1 Punkt 

Welcher Gegenstand 
macht dein Zimmer 
warm? 
 
Heizung    
 

1 Punkt 

In welchem Zimmer 
ziehst du deine 
Schuhe aus? 
 
Vorzimmer   

 
2 Punkte 

In welchem Zimmer 
spielst, lernst und 
schläfst du? 
 
Kinderzimmer 

2 Punkte

In welchem Zimmer 
duscht du?   

Badezimmer

2 Punkte


